Проект "Проецирование вершин, ребер, граней" 
Этот проект рассчитан на два урока по теме "Проецирование вершин, ребер, граней". 
Лист 1. На этом листе дано наглядное изображение детали и пять звуковых файлов, которые мы видим  (рис. 1).
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Рис. 1

Под белыми прямоугольниками спрятаны заготовленные обозначения вершины А, ребра ВС, грани Р и грани К, а также обозначения, предназначенные для нанесения на чертеж этой детали и названия (рис. 2)
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Рис. 2

Расставим выделенные объекты на свои места  (рис. 3).
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Рис. 3

Теперь вытащим спрятанный справа вверху чертеж детали (рис. 4).
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Рис. 4

Прослушаем первый звуковой файл. Найдем на наглядном изображении вершину, ребро, грань, кривую поверхность и соединим маркером подходящие названия. Объясняем, как наносятся обозначения точек, отрезков на видах: если на наглядном изображении точка обозначается А, то на главном виде аʹ, на виде сверху - а, на виде слева - аʹʹ. Обозначим дополнительно точку D (под точкой А) (рис.5) и построим проекции ребра AD на чертеже. Прослушаем второй и третий звуковые файлы. Объясняем, что невидимая проекция точки берется в скобки.
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Рис. 5

По аналогии строим проекции ребра ВС на всех трех видах и граней Р и К. Прослушиваем четвертый и пятый звуковые файлы.
Лист 2. Дано подобное задание для самостоятельной работы. Учащимся раздается подготовленный заранее чертеж детали, на который они наносят проекции вершин, ребер (рис. 6).
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Рис. 6

Под шторкой спрятаны обозначения, которые надо расставить при нанесении на чертеж фронтальных и горизонтальных проекций точек (рис. 7).
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Рис. 7

Шторку желательно удалить в корзину, тогда она не будет мешать  (рис. 8).
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Рис. 8

Лист 3 - 4. Предложены еще два варианта аналогичных заданий  (рис. 9).
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Рис. 9
