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Тема: Первый урок географии в 10-11 классах, сентябрь 2018 года. 

Методическая разработка урока создана для учащихся 10-11 классов и может использоваться на уроках при изучении карты мира, а также для внеклассных мероприятий в 9-11 классах.
Цель работы: реализация идеи системно-деятельностного подхода при разработке интерактивных заданий для уроков географии. 
Основные задачи:
· развивать умения оценивать, отбирать информацию из различных источников;

· использовать интерактивные технологии при формировании гражданской позиции учащихся;  

· формировать учебную самостоятельность учащихся;

· развивать творческие способности учащихся;
· совершенствовать умения и навыки применения современных мультимедийных устройств и программ;

· формировать познавательный интерес к географии.

В основу новых ФГОС положен системно-деятельностный подход, который определил три группы требований к реализации стандартов:

·  к формулированию целей образования как планируемых результатов деятельности школьников (предметных, метапредметных и личностных); 

·  к структуре основной образовательной программы; 

·   к условиям реализации стандартов.
Применение интерактивной доски позволяет организовывать групповую и творческую работу, управлять демонстрацией материала. В проекте предусмотрено передвижение объектов и надписей, работа с диаграммами.  К тому же тексты, рисунки, графики можно скрыть, а затем показать в ключевые моменты урока и выполнить проверку результата. Работая с интерактивной доской, можно использовать всевозможные цифровые образовательные ресурсы по географии в Интернете.

Основное  содержание страниц и интерактивных элементов
	№

пп
	Содержание
	Интерактивные элементы

	1.
	Титульный лист
	Анимационное изображение глобуса, созданное  в программе Flash

	2.
	Цели и задачи
	Сформулированы цели и задачи

	3.
	Содержание

	Гиперссылки содержания открывают соответствующие страницы.

	4.
	Введение
	Выдвигаются анимационные объекты, созданные в Photoshop

	5.
	Основные сведения  о географии Санкт-Петербурга
	По сторонам и углам страницы стоят номера (0-5) скрытых  анимационных объектов (фотографий и карты).  Работа с  картами и фотографиями. 
[image: image1.emf]На рис.  футбольного мяча назначена анимация затухания.                    - Это  задания.

	6. 
	Города России, которые принимали игры чемпионата мира по футболу.
    Задания по географии России 
	Используется  операция анимирования текстов (затухание).
Правое поле – скрыты вопросы, левое – подсказка.
Повторение: границы, моря, субъекты федерации. Правильные и неправильные названия скрыты анимацией. ШВЕЦИЯ   - звуковой сигнал.

	7.

	География участников чемпионата мира по футболу
	Работа с картой – разноуровневые задания (дополнительный материал скрыт за верхнее и правое поле).
Левое поле – готовая карта.

	8.
	Работа с диаграммой.
Диаграмма стран-участниц
	Надписи столбцов скрыты анимацией. Слева - скрыта готовая диаграмма стран-участниц, созданная в программе Excel.
При работе с диаграммами используется маркер.

Справа скрыт – необходимый  материал. 

	9.


	 Лучшие игроки и команды на чемпионате мира


	Имена игроков скрыты прямоугольниками с анимацией.

Символ ЧМ скрыт анимацией до нужного момента урока.  

	10.
	Символическая сборная 
	Используются анимация затухание (щелкать по мячу).
Работа с картами

	11. 
	Работа с картой и диаграммой (болельщики)
	Слева скрыта карта с клонированной стрелкой.
Справа, слева и на странице анимацией затухание скрыт дополнительный материал. 
Диаграмма – анимация увеличение.

	12.
	География волонтеров
	Текст скрыт анимационными объектами.
 Работаем на к/к.

	13. 
	Сколько стоит мундиаль?

Экономика футбола
	Вставлен объект, созданный в программе Flash.
Анимацией скрыт перечень городов, принимавших ЧМ. 

Дополнительный  материал скрыт на полях снизу и слева.

	14.
	Страны-производители формы
	Клонированы флаги стран-производителей формы. 
На к/к флагами отметить экипировку стран-участниц. 
Дополнительный  материал скрыт на полях справа.

	15. 
	Тесты
	Используется анимация для выделения правильных и неправильных ответов.
Используется шаблон теста с выбором варианта ответа.  Дополнительный  материал скрыт на полях справа и слева.

	16.
	Заключение
	Гипперссылка – возвращает на Содержание

Вставлен объект, созданный в программе Flash.

	17.
	Источники информационных ресурсов


	Приведены источники Интернет-ресурсов с баннерами и гиперссылками на них.

Возвращение по гиперссылке на содержание.  




Проекты с использованием различных ресурсов в сочетании с интерактивной доской улучшают понимание и усвоение учебного материала. Активное вовлечение учащихся в практическую деятельность повышает интерес учеников, позволяет интенсифицировать процесс запоминания.  
