Модель робота «Бобик  провожает гостей»

Возраст:

Классы: 3 класс, 4 класс
Предметы: Внеурочная деятельность
Преподаватель: Бригунец Ирина Викторовна — преподаватель информатики и направления «Робототехника»
Образовательное учреждение: КГБПОУ «Славгородский педагогический колледж» 

Описание:
Модель  можно использовать, как творческую работу с проектом Рычащий Лев, как в плане конструирования, так и в плане программирования.

Работа выполнена как итоговая методическая разработка по дистанционному курсу повышения квалификации «Робототехника Lego WeDo»
[image: image1.png]



Работа механической части.

Датчик расстояния, установлен вместо глаз Бобика. В мотор вставлена ось на 3 модуля, на которой закреплена маленькая шестеренка. 

С помощью маленькой шестеренки (8 зубчиков) вращение передается большой коронной шестеренке (24 зубчика). Получается понижающая коронная (угловая) передача.

В коронную шестеренку вставлена ось на 6М, на которой закреплен кулачок, задающий движение лапы Бобика.

Программа
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2. Программа запускается нажатием мышки на блок «Начало».

3. На вход блока Звук подается звук лая собаки (файл Лай.wav следует записать отдельно и переименовать его в файл 18.wav).

4. На вход блока Экран подается текст «Вы уходите?».

5. Пауза перед выполнением следующей команды заполняется ожиданием сигнала от датчика расстояния на блок Ждать. Сигнал датчика расстояния от предметов, находящихся на расстоянии до 15 см, включает в работу блок Цикл. 

6. Устанавливаем мощность мотора, равную 5.

7. Одновременно с установкой мощности мотор начинает вращаться по часовой стрелке в течение 1 сек. Если сигнала нет  или далеко, то мотор крутиться не будет.

8. На вход блока Цикл подается случайное число, определяющее количество повторений прощального движения лапы Бобика. 

9. Блок Экран выводит на экране новый текст «Пока, пока!!!»

Основная программа работает до тех пор, пока не нажмем кнопку Esc на клавиатуре.

